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Programa Resumido

e Teodricas
— Producdo de graficos 3D

— Transformacdes Geométricas
— Curvas e Superficies

— lluminacdo

— Texturas

— Andlise de Desempenho

— Técnicas de Optimizacdo

e Praticas
— OpenGL
— Programacao Orientada ao Evento
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Producao de Graficos 3D
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w Producao de Graficos 3D

e Como produzir esta imagem?
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Construcao de Modelos 3D

e Modelacdo

— Processo de construcdo de um modelo recorrendo a:
e Superficies definidas analiticamente

— Superficies Cubicas (ex: Bezier, NURBS)
— Subdivisdo de Superficies

e Juncdo de Poligonos

— Mas, no fim do dia, quando os dados sao enviados para a placa grafica, tudo é transformado em

Triangulos
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Construcao de Modelos 3D

e Triangulos

— Porqué triangulos?
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Construcao de Modelos 3D

e Triangulos

— Propriedades:

e E o0 poligono mais simples e tudo pode ser construido a custa de tridngulos
— Logo é suficiente

e E garantidamente convexo
— Mais facil para “pintar”

* E garantidamente plano
— Nao levanta ambiguidades
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Pipeline Grafico

e (Comporacena

— Transformacdes geométricas dos vértices dos tridngulos

e Modelos sdao posicionados para constituir um cendrio 3D

e (Camara é posicionada para fornecer a vista pretendida
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Pipeline Grafico

e Pintaracena

— Preenchimento da superficie dos tridangulos

— lluminacdo e Materiais
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Para as restantes aulas...
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v Transformacdes Geometricas

e Composicao de Objectos para formar uma cena

e (Camara

e Projeccoes
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Curvas e Superficies
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Curvas e Superficies

e Curvas definidas a partir de pontos de controle
e Objectos e camaras podem ser posicionados e orientados para seguir a curva

I
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' lluminacao

e |luminacdo Local vs. Global

e Meétodos e Algoritmos
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v Texturas

* Aplicacdo e Definicdo

* Amostragem

 Mapeamento do Ambiente
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' Analise de Desempenho

e Pipeline Grafico

e |dentificacdo de Estrangulamentos

e Profiling
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w Técnicas de Optimizacao

e Eliminacdao de geometria ndo visivel

e Particao espacial

e Transferéncias de Memoria
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Blackboard

e BlackBoard:

— Apontamentos e referéncias

— Enunciados (aulas praticas, trabalho)

— Bibliografia e Links

— Avisos

— Dossier da Unidade Curricular (programa, sumarios, etc...)
— Pautas

— Videos com a matéria dada nas aulas
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